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KOCOUREK SE VRACI

Maly kocourek se narodil na dvofe hospodare. Jeho maminka se jmenuje Mourinka.
Spolu s jeho dvéma sourozenci maiji za ukol chytat mysi. Hospodar se o né stard a ma je
velmi rad.

Kocourek je vSak pfili§ zvédavy a vydava se za tajemnymi stopami do lesa. Brzy poznava,
Ze nebylo moudré utéct od maminky a hospodare. Kocourek se ocita v nebezpedi.

Pomuzes$ kocourkovi najit stopy, které ho zavedou zpatky dom0? Vylusti tajenky vSech
ukold. MdazZes sii stopovat, jak dlouho ti vyplnéni celé tnikovky bude trvat.
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1. Kocourek se sém nemaze dostat z lesa ven. Najdi v osmismérce lesni zvifatka a prvni + =

/" stopu, kterd mu pomdiiZe pfibliZit se domovu. Zakrouzkuj zbylé pismena a Zjistis, . &5

za kterymi zvifecimi stopami se ma kocourek vydat. & ' o r
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Objevis vosmismeérce 2 “chytaky”? Najdi zvite, které je zde dvakrat el

a zvire, které u nas v lese vétsinou nezije.

Kocourek se za nim vydava. Jdeme hledat dalsi STOPY!
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2. Stmiva se a kocourek musi zvladnout pfeckat prvni noc v lese. KolouSek ho
pfivede k sové, ktera mu poradi, Ze maji hledat maminkuu __ _ ___ _ ____

DalSi odpovéd zjistiS, kdyZ doplni§ pismenka na &tvereCky se stejnymi vzory,
jako jsou na sovich pirkach.

Vyborné! Hodnd mama roztomilych mriiousk( nechala kocourka vyspat v bezpeci
jejich peliSku. Rano probudi kocourka kolouSek. Jdou za srnkou, ktera zna
cestu ke statku.

3. Ale ne! Na srnky zautocila liska a vSechna zvifatka se rozutekla.
Prifad stopy ke zvifatkim, kterym pati.




4. Kocourek utekl na strom, ale boji se slézt dold. Od veverky potrebUJes ziskat
dulezitou radu, jak pfekonat strach. Je tady dokonce vyryta do klry stromu!

Prepis z prvni tabulky pismena postupné podle polohy &isel 1 - 20 v druhé tabulce
a radu kocourkovi zapis do ctverecku
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5. Kocourek se vraci dom0. Pfekonal spoustu pfekazek. Pomoz mu uvédomit si
.. | awylustit, co vSe na své cesté ziskal. K nékterym Sifram najdes kli¢ v bublinach.
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KOCOUREK NA SVE CESTE Z/SKAL:
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pismena z pfedchozich tajenek, oznacena kocCici stopou ¢

6. Uzasné! Kocourek je uz téméf doma. Ktery vers z Bible ti tento pfibéh miZe
pfipominat? Sefad prkna plotu od nejdelSiho po nejkratsi a slova z prken prepis
do Ctvereckd.

0O00d

Perfektni! Kocourek stoji pfed brankou a Ceka. Kdyz do této tajenky vyplnis vse
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odemknes a hura za maminkou!
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Kocourek je u své rodiny a hospodafre, ktery jej kazdy den vyhlizel.

Dékuiji ti, Ze jsi mi pomohl najit cestu domi a dékuji mému hospodafi,
ze mé ma tolik rad.

@, dozvis se kdd k zamku,




Nyni si mGzZes vybarvit tento obrazek a dokreslit do néj kocourkovi domov, rodinu
¢i nové kamarédy z lesa.
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Objevis vosmismérce 2 “chytaky”? Najdi zvite, které je zde dvakrat gi ﬂ/'

a zvire, které u nas v lese vétsinou neZzije. PES
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Kocourek se za nim vydava. Jdeme hledat dalsi STOPY! \“
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